PREPARATION DE L’EVALUATION DS 2 (1) de
MATHEMATIQUES (203)
2024

La calculatrice est AUTORISEE
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A partir de la figure ci-dessus,

(a) Quels sont les images des points D, F' et K par la translation de vecteur U

Solution: Les images respectifs des points D, F' et K sont les points N,
Oet F

(b) Soit M l'image du point D par la translation de vecteur .
Placer le point M sur la figure.

(¢) Soit P I'image du point N par la translation de vecteur U+,
Placer le point P sur la figure.

(d) Soit @ I'image du point F' par la translation de vecteur U +27.
Placer le point @ sur la figure.

1
(e) Soit H I'image du point K par la translation de vecteur 57

Placer le point H sur la figure.
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DS 203

A partir de la figure ci-dessus,

Quels sont les images des points A, G et K par la translation de vecteur

~

Solution: Les images respectifs des points A, G et K sont les points M,
O et G.

Soit M’ I'image du point A par la translation de vecteur —.
Placer en bleu le point M’ sur la figure.

Soit P’ 'image du point M par la translation de vecteur —d - .
Placer en bleu le point P’ sur la figure.

Soit @’ Pimage du point G par la translation de vecteur — 7 — 277
Placer en bleu le point @’ sur la figure.

1
Soit H' I'image du point K par la translation de vecteur —57

Placer en bleu le point H' sur la figure.
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Exercice3(6pts)
On considére un jeu de 32 cartes (as, roi, reine, valet, 10, 9, 8 et 7) répartie en
quatre familles.
Les cartes "roi", "reine" et "valet" sont appelées des "CARTES FIGURES".
Les cartes "as", "7" et '8", "9" et "10" sont appelées des "CARTES NUMEROTEES'
(la valeur de la carte "as" est 1).
On tire une carte au hasard.

(a) On note A I’évéenement: la carte tirée "est un valet'. (1 pts)
Quelle est la probabilité de A.
Solution:
(4) = Nombre de cas favorables 4
4 ~ Nombre de cas possible 32"

(b) On note B 'événement : la carte tirée "est une carte qui n’est pas noir". (1 pts)
Quelle est la probabilité de B.
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Solution:
_ Nombre de cas favorables 16

p(B) =

Nombre de cas possible 82

(¢) On note C I'événement : la carte tirée "est de couleur rouge'.
Quelle est la probabilité de C.

Solution; .
Nombre de cas favorables 16
p(C) = =

Nombre de cas possible 32°

(d) On note D I’événement : la carte tirée "n’est pas noire'.
Quelle est la probabilité de D.

Solution:
Nombre de cas favorables 16
p(D) = =

Nombre de cas possible 32

(e) On note E I'événement : la carte tirée "est une CARTE NUMEROTEE de
couleur ROUGE".
Quelle est la probabilité de E.

Solution:
(B) = Nombre de cas favorables 10
& ~ Nombre de cas possible 32

(f) On note F I’évenement : la carte tirée "est une carte de couleur NOIRE ou
une carte de numéro impair".
Quelle est la probabilité de F.

Solution:

p(F) = Nombre de cas favorables

4 ~ Nombre de cas possible

16(noir) + 6(impair = 1,7,9 de pic et de trefle) 22
32 EP)

Exercice4(12pts)

On lance un dé tétraedrique dont les quatre faces sont numérotés 1, 2, 3 et 4 et
on note le numéro obtenu.

On notera respectivement 1, 2, 3 et 4 les événements "Le tirage est 1", "Le tirage
est 2"."Le tirage est 3", "Le tirage est 4".

Puis on jette une picce de monnaie: on notera F 'évenement "FACE' et P
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I’évenement "PILE".
Chaque réponse sera justifice par la LISTE des issues FAVORABLES puis par
un CALCUL.

(a) Représenter sur votre feuille de copie la situation par un arbre
en y indiquant les 8 issues (prévoir la place nécessaire).

Solution:

P
1

F

P
2

F

P
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F

P
4

F

(b) On note H I’événement " le dé affiche un nombre impair et la piece est tombée
sur FACE".
Calculer la probabilité de I’évéenement H.
On donnera la valeur EXACTE.

Solution:
Il y a 8 issues possibles pour cette expérience aléatoire:
(L;P);(L;F);(2,P);(2,F);(3;P);(3;F);(4;P);(4;F). 1IIs sont tous équiproba-

bles.
Il y 2 issues favorables:(1;F);(3;F).
2 1
D Hy=>="
one p(H) = ¢ =7

(c) On note K I’événement " La picce est tombée sur PILE".
Calculer la probabilité de I’évenement K.
On donnera la valeur EXACTE.

Solution:
Il y a 4 issues favorables: (1;P);(2;P);(3;P);(4;P).
4 1
Dou P(K) = - = —.
ou P(K) 53

(d) On note H I’évenement " le dé affiche un nombre pair ou la piece est tombée
sur PILE".
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Calculer la probabilité de I’évenement H.

On donnera la valeur EXACTE.

Solution:
Il y a 6 issues favorables:
6 3
Dou P(K)= - = -—.
ou P(K) 5= 1

(ZF);(2;F);(4;P);(45P); (1;P); (3:P).

Exercice5(10pts)

Exercice non préparé: revoir la divisibilité et le PGCD.

Question: 1 2 3 4 5 Total
Points: 7 7 6 12 10 42
Score:
Fin du devoir.
DS 203 2024
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